SMART
KREATIV
STAD

Mote mellan fantasi
och arbetsplatsomrade

Utvérderingsrapport

Pilotstudie #7 Moving Murals Hagalund



Utvarderingsrapport

Smart Kreativ Stad ar ett EU-projekt som drivs av Film Capital
Stockholm under perioden 2015-2020. Syftet ar att undersdka
hur de kreativa naringarna kan ta plats som ett rorligt
laboratorium for stadsutveckling i regionen.

Foljeforskare Annika Wik har anlitats av Film Capital Stockholm for att
bistda med larande utvardering under hela projekttiden. Det innebar att
hon finns med som diskussionspart under projektutveckling, att hon
bidrar med utifranperspektiv, utvarderar enskilda insatser, bistar med
dokumentationsarbete och spridning av resultat. Hon foreslar hur resultat
kan implementeras, hur diverse aspekter bor tas i beaktande for det
fortsatta arbetet.
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Stadens ytor.
Moten mellan fantasi
och arbetsplatsomrade.

Pilotstudie #7 Moving Murals Hagalund ar en av Smart
Kreativ Stads mest omfattande pilotstudie. Atskilliga
arbetstimmar lades pa efterforskning och samverkan
innan beslut togs om plats och plan fér genomférande.
En gedigen forstudie visade sig vardefull for en gemensam
satsning som inkluderade manga samarbetsparter.

Det synliga resultatet blev en stor muralmalning i Hagalunds
industriomrade, pa vilken det under en manads tid visades
rorliga bilder med tillhérande ljud. Processen som ledde
fram till detta, genomférandet, effekterna och larandet
beskrivs, utvirderas och analyseras i féljande rapport.
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Rapporten ar ett forsok att prova de innovativa matmetoder som pagar
som ett ldngre utvecklingsarbete i Smart Kreativ Stad. Behovet av att
utveckla matmetoder kommer dels fran projektet, fran pilotstudierna
och utvdrderingsarbetet av desamma, dels ur ett vdxande intresse for
nya matmetoder i filmvarlden. Hur man matt en films framgang har
fram till dags dato varit genom publiksiffror och antal kopta biobiljetter.!

I om med digitalisering, utveckling av nya visningsformer, férandrad syn
pa relationerna producent och konsument och, centralt, ny filmpolitik,
uppstar behov av att fora in nya parametrar och att prova nya perspektiv
sasom kvalitativa metoder som komplement till kvantitativa matmetoder.
Resultaten fran pilotstudierna flitas darmed i utvecklingsarbetet samman
med bristfalliga och forlegade matmetoder i filmbranschen, och visar pa
ett intressant satt hur resultaten fran pilotstudierna i Smart Kreativ Stad
spiller dver i Film Capital Stockholms kdarnverksamhet. Detta kommer att
foljas upp i efterkommande arbete, men forst provas alltsa har resultaten
fran utvecklingsarbetet i utvdrderingen av en enskild Pilotstudie #7
Moving Murals Hagalund.

Foljeforskningen av denna pilotstudie har liksom utvarderingar av andra
pilotstudier i projektet sin metodologiska grund i observerande och
deltagande, en metod som gar i linje med den som Annie Dell’Aria arbetar
efter. Dell’Aria 4r konsthistoriker som studerar former av askadarskap av
rorlig bild i offentliga rummet och nar hon redogor fér sin metod for att
forsta askadarupplevelser understryker hon, forutom observation och
samtal med askadarna pa plats, vikten av att bli en av dem.

Hon kallar det en "forbipasserande” (passerby)?, och betonar sin egen
ndrvaro pa platsen. Och just det, att som foljeforskare befinna sig pa
platsen tillsammans med de som r6r sig runt omradet dar ett permanent,
semipermanent eller tillfalligt verk installerats, eller ndrvara under delar i
processer sasom workshops eller moten, har visat sig vara den metod som
hittills fungerat bast i utvardering av pilotstudierna genomférda av Smart
Kreativ Stad, sa ocksa i Hagalunds arbetsplatsomrade.

1 | projektform pégér forandringsarbete pa flera héll i landet. Influenser kommer bland annat fr&n The Impact Field Guide. Ett av utvecklingsomradena i SKS handlar om &sk&darperspektivet
och i den pilotstudie som senare fick just namnet #6 Askadarperspektiv pekar projektet pa nagra metoder som kan komplettera sattet att mata framgang. Bland annat resulterade ett av
de projekt som fick utvecklingsmedel i ett samarbete med Svenska Filminstitutets statistikavdelning. | sammanhanget kan ocks& namnas det nyligen initierade projektet Doc Lounge Impact Hub,

finansierat av Postkodlotteriet som drivs av Doc Lounge.

2 Annie Dell’Aria, "Spectatorship in Public Space”, The Moving Image in Public Art, CarrieLynn D. Reinhard, Christopher J.Olson (reds.), New York, London: Bloomsbury Academic, 2016, s. 18.
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VAR

Pilotstudien #7 Moving Murals Hagalund dgde rum pa en plats
- Hagalunds arbetsplatsomrade. Utveckling, workshops och
produktion, liksom tillhérande internationellt seminarium dgde
rum i ungdomsverksamhetslokalerna Black Sheep, Ramaterial
och UnCut pa Gelbgjutareviagen och verket "Kaninfageln” tog
plats pa en viaggfasad bakom ungdomsverksamheterna i
Hagalunds arbetsplatsomrade.

Platsens kvalitet

Filmregion Stockholm-Malardalen, numera Film Capital Stockholm,
inledde hosten 2016 samtal med Solna kommun kring genomférandet
av en gemensam pilotstudie inom ramen for stadsutvecklingsprojektet
Smart Kreativ Stad. Den plats som man tillsammans beslutade sig for att
satsa pa var Hagalunds arbetsplatsomrade. Detta var den plats dar alla
inblandande skulle kunna bidra och sjélva fa ut de resultat och effekter
som motiverade deras engagemang. Eftersom Hagalunds arbetsplats-
omrade ar ett utvecklingsomrade var Solna stad intresserade att fa
invanarna att rikta blicken hitat och for Smart Kreativ Stad var platsen
intressant for att den utgor ett sa kallat transitomrade, ett mellanrum
eller en for invanarna laganvand plats® — en intressant plats for att
utforska hur rorlig bild kan bidra till stadsutveckling.

HAGALUNDS;
ARBETSPLATSOMRADE

‘i

3 Begrepp fran Malin Zimm,”Tillfallig arkitektur ger plats fér kultur. Rumsskapande handelser och gemensamma platser”. Skriven pa uppdrag &t Stockholm Stad.

Ladda ner fran: http://www.white.se/tillfallig-arkitektur-ger-plats-for-kultur/



Forstudien tillika projektbeskrivningen som togs fram for Pilotstudie #7
Hagalund Moving Murals visar pa en omfattande kartlaggning av
omradet for att erhalla och dela forstaelse om omradets kvaliteter

med samarbetsparter och alla inblandande. Bostadsomradet Hagalund
ligger i anslutning till arbetsplatsomradet och ar en av Solnas mest
flersprakiga stadsdelar.

Inom 20 minuters gangavstand nas Arenastaden med Friends Arena och
Mall of Scandinavia och Kungliga Nationalstadsparken. Kollektivtrafiken
ar nara med ca 10 min promenad till tunnelbanan i Solna Centrum samt
10 minuter till tvarbanan och pendeltag vid Solna station. Den nya tunnel-
banelinjen fran Odenplan berdknas trafikera Hagastaden 2020 och
Arenastaden 202a2.

Hagalunds arbetsplatsomrade presenteras som en stadsdel i omvandling.
Det var tidigare ett industriomrade men har med tiden férandrats till ett
omrade bestaende av sma och medelstora foretag, och i och med en sadan
forandring kallas ett sadant omrade arbetsplatsomrade.

I omradet driver Solna stad nyskapande ungdomsverksamhet dit unga
fran hela regionen ar valkomna. Drygt 200 personer bestker varje dag
nagon av verksamheterna Black Sheep, Ramaterial och/eller UnCut.

De dr métesplatser for ung kultur med uttalat jamstélldhets- och HBTQ-
perspektiv. Dér finns caféverksamhet, flertalet replokaler, konst- och

filmverksamhet och mycket annat.
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NAR
Smart Kreativ Stad inleder samtal med Solna stad

Process
Planerings- och initieringsfasen var lang, fran hosten 2016 via projekt- Konstniirlig process, konceptutveckling
start november 2017, till genomférande och efterarbete under varen

och sommaren 2018. Ett omfattande férankrings- och utvecklingsarbete

Workshop 1, muralmalning, 10x5,6 meter, LaPiztola i samarbete
med Performing Pictures (se bilaga)

behovdes for att fa till ett fungerande samarbete. Det konstaterades
under denna fas att flera av parterna, trots att de sitter i narliggande
organisationer, inte tidigare arbetat tillsammans.+ Genomforandet

med dess manga olika moment sker Gver fyra manader. Efterarbetet Workshop i projection mapping pa UnCut i samarbete med

. o K . K thogskol
ar ocksa omfattande. ung. Ronsthogskatan

Installation av teknik

Utstréckning Installation av konstverkets andra del i form av video6verlagring
Internationellt seminarium Stadens ytor. Méten mellan rérlig bild
och arkitektur

Process: 1 OO% Publik: 30% Invigning av verk

Verket visas med videodverlagringen varje kvall/natt 17-07
Workshop med bildlararelever pa Konstfack i Stockholm
Intervjuer, utvardering

Utvarderingsrapport

4 Om detta berattar projektledare Geska Helena Brelevill. Hon finner det bdde anméarkningsvért och intressant att ett gransdverskridande projekt
som detta tycks féra samman parter som uttrycker férvéning 6ver att de plotsligt samarbetar med nagon de tidigare haft svart att fa till samarbete med.
Som erfaren processledare berattar hon att detta &r ndgot hon varit med om flera gdnger i projekt av denna storlek, att en extern aktér kan bidra till
nya fléden i strukturer, ibland som nagot tillfalligt, ibland som nédgot som kan leda till strukturféréndringar.



Publik

I jamforelse med processens utstrackning var den publika tiden f6r Moving
Murals Hagalund kort. Pa viggen dar en muralmalning gjorts visades under
en mandag 6verlagringarna i form av videomapping. Nér dessa visades for
forsta gangen, rorliga bilder pa stilla mural, bjéds deltagarna som deltog
pa seminariet Stadens ytor och allmanhet in till vernissage. Fran denna
héandelse visades verket med de rorliga bilderna och ljud under en manad.
Den hdndelse dér publiken var inbjuden for att se verket som en publik
handelse var med andra ord férhallandevis kort. Ur ett annat perspektiv var
den publika tiden betydligt langre. Muralmalningen "Kaninfageln” finns
kvar och kan ses av vem som helst nar som helst. Aven dokumentation av
innehallet i pilotstudien inklusive filmerna som finns att se pa Vimeo finns
kvar. Darutéver finns verket som ett delat minne i manniskors medvetande,
numera inskrivet i Hagalunds historia.

Det offentliga verket var en del inom ett stérre arbete dar antalet manniskor
pa platsen framfér verket inte var den framsta matbara parametern. Det
handlade om att synliggdra en plats och i det spelade den faktiska publika
handelsen en mindre roll. Projektet stravade inte bara efter att rikta blicken
mot verket direkt fran platsen utan ocksa fran avstand, geografiskt men
ocksa fran olika positioner, fran samhilleliga positioner sasom
politiskt, kulturellt och naringsmassigt. Den publika positionen var
salunda bade konkret genom att verket kunde ses pa plats liksom fran
tdgen som passerar var femte till tionde minut, men ocksa abstrakt genom
att arbetet med pilotstudien syftar till att visa pa en plats utvecklings-
potential och lyfta stadsutvecklingsfragor ur ett medborgarperspektiv.



Manniskors tid och rorelse pa platsen

Ett arbetsplatsomrade ar i forsta hand en plats dar manniskor forflyttar
sig mellan verksambheter. Det dr en plats som saknar naturliga floden kring
sociala offentliga rum sdsom ett torg eller en park. Manniskor kommer till
sitt arbete, gar kanske ut i omradet for att dta lunch, aker hem efter jobbet,
men interaktionen mellan manniskor utdver arbetsmiljon dr begransad.

Specifikt for Hagalund industriomrade &r att ett stort antal tag passerar
forbi, dag och natt. Omradet star darfor for en betydligt stérre mangd
manniskor som ser platsen fran avstand, i rérelse, in de som ror sig

i sjdlva industriomradet.> Verket som skulle uppforas pa vaggen skulle
av denna anledning tankas utifran helt olika askadarpositioner, fran
maénniskor som passerar férbi och manniskor som befinner sig i sitt
arbetsomrade. Till detta tillkommer de ungdomar som soker sig till
industriomradet for att har erbjuds ungdomsverksamheter med intresse-
vackande och meningsfullt innehall i en nagot skymd miljo.

Manniskor befinner sig framfor allt i omradet pa dagtid. Besokare av
ungdomsverksamheterna bade dagtid och kvillstid. Och tagen passerar
forbi storre delen av dygnet. Verket som skulle uppféras behévde forhélla
sig till nar méanniskor befinner sig i omradet. Lagg till detta att det rader
speciella omstdndigheter kring ndr det ar mojligt att se och uppleva film
utomhus i Sverige. En aspekt ar temperaturen och vadret, en annan ljus
och morker. Nar det géller det senare dr omstdndigheterna olika gillande
visning pa skarmar och pa projektion. Har handlade det om projektion,
hela projektet forutsatte projektion — bade betraffande konstverk och det
fordjupande undersokande arbetet om just detta — skillnaden mellan
skarm och projektion.

5 Detta gor antal 4skadare i det ndrmaste oméjligt att kvantifiera.

P4 vintern ldmpar sig mérkret for ljusspel, men da ar det kallt. P4 sommaren
ar vadret vanligare men da gor de ljusa sommarnétterna det svart att visa
film annat dn den korta stund mitt pa natten nar det ar tillrackligt morkt.

[ Hagalund 16stes detta genom att kombinera ett verk som bestar av tva
olika seenderegimer — en muralmalning som syns nar det ar ljust och en

videodverlagring synlig nar det ar morkt.
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VEM/VILKA

Pilotstudien har ett medborgarperspektiv. | och med att fokus
for pilotstudien ar arbetsplatsomradet sa finns den lokala
befolkningen i Hagalunds bostadsomrade lite vid sidan av.
Pilotstudien riktar sig i forsta hand till verksamma i omradet,
ungdomar och invanare i Solna stad, narboende som rér sig

i omradet samt till tagresenirer och pendlare som passerar
omradet med tag.

De branschomraden som &r inblandade i pilotstudien ar gatukonstnérer,
film- och konstintresserade ungdomar och studenter, filmare,

konstnirer, arkitekter, akademiker.

Fran akademiskt hall fanns deltagare och foretradare fran Kungl.
Konsthogskolan, Konstfack i Stockholm, Accelerator Stockholms
universitet och internationella ldrosaten via géster pa seminariet
Stadens ytor. Moten mellan rorlig bild och arkiteltur.

Mediestudenter fran Xenter i Botkyrka filmade och dokumenterade
seminariet.

Pilotstudien inkluderade omradets smé och medelstora féretag genom
att alla inblandade at pa lokala restauranger.

I pilotstudien samarbetade Smart Kreativ Stad med Solna kommun och
Humlegarden fastigheter AB Fastighetsbolag, samt de kulturféreningar
som drivs av Solna: UnCut, med fokus pa ung filmproduktion, Black Sheep,
en métesplats for ung kultur med flertal replokaler samt Ramaterial som
stodjer konstnarlig verksambhet.

v Resultat

Pilotstudien uppnar mal om att synliggéra Hagalunds arbetsplatsomréade
for férbipasserande i omrédet i allmanhet, och fran tdgen som passerar
férbi i synnerhet. Malen uppnés ocksa genom att de som ar verksamma
och beséker ungdomsverksamheterna varit delaktiga i arbetet med
”Kaninfageln”.



HUR

Process och genomférande

Nar Smart Kreativ Stad hade tagit del av det omfattande material Solna
kommun tillhandahallit, undersokt platsens historia och besokt de verk-
samheter som pa olika sitt speglar omradets historia, beslot de sig for att
satsa pa att skildra det samtida och framtida. Analysen hade sin grund

i att det som vid den hér tiden saknades i omradet var skildringar av det
som finns ddr just nu, det som kanske inte dr synligt utan djupare inblick
eller forstaelse for omradet samt det som pekar framat® Det behovdes en
spegling av det som pagar just nu, den ungdomsverksamhet som bedrivs,
den kreativitet som denna bringar till omradet, for att forhoppningsvis
vacka tankar och nyfikenhet kring vad Hagalund kan utvecklas till i
framtiden.

De vaggmalningar som vid den hér tiden fanns i omradet spelade en viktig
roll £6r hur projektet skulle komma att fortlopa. ”Stadsduvan” som portratt-
teras i verket Concrete Eight i Hagalund var ett motiv som dykt upp i fler-
talet malningar av graffitikonstnaren Vickan. Kommunen var positiv till
flera vdggmalningar vilket fick Smart Kreativ Stads konstnarliga ledare att
tanka vidare kring duvan som ett djur som vi samexisterar med i staden.
Utifran det kom tankar om en skyddsgestalt i djurform, nagon som vakar

over oss i staden.

I sin konstnarliga praktik inom Performing Pictures fanns en rad tradar
som kunde féras samman for att ga vidare i en kreativ process utifran.
Tillsammans med gatukonstndrerna i kollektivet LaPiztola (Roberto och
Vega, Rosario, Martinez och Alejandro) fran Mexiko tog Performing Pictures
(Geska Helena Brecevi¢ och Robert Brecevic) och Smart Kreativ Stad fram
konceptet moving murals. En test av konceptet gjordes redan 2016 i
Mexiko. En plan utformades for hur en viggmalning med video-
overlagringar skulle genomforas och for hur detta skulle bidra till att

uppna de syften som samtliga samarbetsparternas stravade efter.

6 Vid den hér tiden hade ett dokumentationsprojekt pabdrjats som ocksa pekar i den riktningen. Bo Madestrand hade fatt i uppdrag att géra en samtida tillika historisk betraktelse
i bokform av Hagalund at Solna stad med stéd fran Humlegérden fastigheter AB. Har 13g fokus pa hela omradet Hagalund, bostadsomradet Hagalund med omnejd.



Motivet "Kaninfageln” skulle i sin utformning, placering, skala och motiv
bjuda in till berdttande och fantasi. Den skulle genom sitt kavata flick-
uttryck och sitt maskerade ansikte kunna erbjuda den som moter det
utrymme for drémmar, fantasi och nya berdttelser. Genom sitt genom-
forande visade det samtidigt pa ett kreativt och innovativt skapande,
en konstnirlig praktik och en innovativ visningsform.

Under tiden fér konceptutveckling och konstnarlig process pagick
ett strategiskt arbete pa flera nivaer. Det handlade om att planera och
ordna sd att ungdomsverksamheterna kunde bjudas in i den kreativa
processen. Fragor om vilken roll deras deltagare och verksamhetsledare
skulle ha diskuterades och man kom 0verens om att anvandning av deras
lokaler var ett viktigt strategiskt grepp. Det pagick ocksa férberedelser
for hur samarbete med Kungl Konsthogskolans studenter skulle kunna
ingd och vad detta skulle tillfora pilotens resultat. Likasa planerades for
att bjuda in elever fran Konstfacks Bild- och slgjdpedagogikutbildning till
utvdrderingsarbetet. Teknikforetag kontaktades. Ett internationellt
seminarium planerades.

Under veckan nar LaPiztola utférde muralmalningen var tanken fran borjan
att ungdomar fran verksamheterna skulle delta. Detta kom att dndras av
tva skal, sikerhet kring skyliften och budget. Finansiering for deltagande
ungdomar och workshopsledare under den forsta workshopen saknades.
Istéllet for att vara med och mala vaggen kom deltagandet att besta i att
alla var valkomna att narvara och motas i lokalerna.



Malningen pa viaggen spraymalades med posteriserad stencilteknik,
en teknik ddr det frilagda fotografiets fargtoner omvandlas till en reducerad
fargpalett av 4-5 gratoner vilka sedan fors 6ver som olika lager pa
pappersmallar.

Den workshop som gjordes for att utveckla och producera 6verlagringarna
var oppen for ungdomsverksamhetens medlemmar och studenter fran
Kungl Konsthogskolan. Under en dryg vecka fick de prova att géra egna
filmer med utgdngspunkt i muralen.

.
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Workshopen i videomapping utifran motivet Kaninfageln” inleddes
med en introduktion till konceptet. Deltagarna fick en pedagogisk genom-
gang av programvaran Isadora som skulle anvindas for syftet att skapa
overlagringar till den muralmalning som alla deltagare nu hade att forhalla
sig till. Med en grupp som studerar pa Kungl Konsthégskolan och en som
kom fran ungdomsverksamheterna hade deltagarna valdigt olika for-
kunskaper. Deltog i workshopen gjorde: Sara Ekholm Eriksson, Patricia
Aramburu, Edit Sihlberg, Anna Solomina, David Roos och Linnéa Lindberg.
Under ledning av Robert Brecevi¢ kom var och en, utifran sin niva, igdng
med sitt konstnarliga arbete. Gruppen aktiverades. Programvaran hade
noggrant valts av Brecevic for att den lampar sig for berdttande i flera lager,
och for att det dr en programvara som finns i en gratisversion. Detta ar
viktigt for att deltagarna ska kunna fortsitta arbeta pa egen hand.

UnCut képte ocksa in licenser for utékad funktionalitet till sin verksamhet
efter projektet. Programvaran Isadora mojliggor for brukare att arbeta i 20
olika lager, alltsd pa djupet i bilden. Detta medfor att sjdlva verktyget
framjade ett vidgat berattande. Istéllet for att fokusera pa ett kronologiskt
sdtt att beratta i rorlig bild med — bild efter bild efter bild — uppmanades
deltagarna att skapa audiovisuella uttryck eller berdttelser i olika lager eller
overlagringar, rorliga bilder i skikt 6ver varandra.



Parallellt med det praktiska arbetet pagick ett férdjupande teoretiskt
arbete. Smart Kreativ Stad hade kommit fram till att de nu befann sig i ett
skede dar det var dags att genomfora ett mer akademiskt och teoretiskt
evenemang. Ett planeringsarbete sattes igang for att genomfora ett interna-
tionellt seminarium som kunde kombinera presentation av projektets
resultat med inbjuda gaster som kunde bidra med expertis och kunskap

i de fragor som adresserades i pilotstudien. Den tematik som man genom
piloter och utvdrderande arbete fann viktig att undersoka och fordjupa
kunskap i var skillnaden mellan rérlig bild pa skdrmar och rorlig bild
projicerad direkt pa stadens fasader, alltsd motet mellan rérlig bild och
arkitektur. Titeln pa seminariet blev: Stadens ytor. Mdtet mellan rorlig bild
och arkitektur. Det beslots att vernissage av "Kaninfageln”, redovisning av de
rorliga bilder som skulle projiceras pa muralen, skulle ske under seminariet.

Y aVaVeVe Ve N

Seminariet blev en heldag bestaende av tva block. I det forsta handlade det
om stadens ytor utifran ett konstnarligt och lokalt perspektiv, om effekter,
mojligheter och utmaningar med att arbeta med rorlig bild i stadsrummet.
Projektet Smart Kreativ Stads konstnarliga ledare Geska Brecevic och
projektets foljeforskare Annika Wik talade om varfoér Smart Kreativ Stad
valt att bjuda in till ett seminarium om stadens ytor — vad de sett och
varfor detta dr intressant att undersoka. Publiken fick ta sig in mellan
husen med hjilp av Andreas Blom, gatukonstnar, scenograf och curator,
som delade med sig av sina kunskaper om stadsrummets ytor och miljoer
fran ett gatukonstperspektiv. Jonas Runberger, arkitekt pa White och
konstnarlig professor pa Chalmers ACE, gav en inblick i mojliga fragor
och utmaningar for arkitekter och stadsplanerare att tdnka in for att
skapa goda forutsattningar for visandet av rorlig bild pa fasader.

Efter erfarenhetsutbyte, filmvisning och en gemensam lunch vidgades
perspektivet med inspirerande utblickar, férdjupning och forskning,
utifran kuratoriellt och internationellt urbant perspektiv. Forst ut var
Annie Dell’Aria, konsthistoriker fran Miami University, som ar expert pa
rorlig bild i stadsrummet. Darefter talade Richard Julin, konstnarlig ledare
for Stockholms universitets innovativa konst- och vetenskapssatsning
Accelerator om sina erfarenheter fran att arbeta med konstndren Tony
Oursler och hans projektioner. Curator Susa Pop fran Public Art Lab i Berlin,
grundare av natverket Connecting Cities som kretsar kring nya format for
urban kommunikation, fasadprojektioner och lokala urbana projekt talade
om sina erfarenheter. Efter detta delgav Malin Zimm som dar forsknings-
och utvecklingschef pa White arkitekter sin kunskap och erfarenhet om
moten mellan rorlig bild och arkitektur. Seminariedeltagarna anmalde
sig under dagen till fordjupningsgrupper sa att de sedan fick utrymme
att diskutera tillsammans kring en specifik fragestdllning.



Dagen avslutades med vernissage. Robert Brecevi¢ som lett workshopen
deklarerade konstens och kulturens betydelse i en gestaltande form,
Solnapolitikern Peter Edholm berdattade om projektets betydelse och
majoriteten av workshopdeltagarna tog plats pa scenen nar nagra av dem
berdttade om sin delaktighet och sina nya erfarenheter. Efter detta bjods
publiken ut pa garden dar filmerna med tillhérande ljud nu visades for
forsta gangen. En food truck hade hyrts in, det brann eldar i tunnor,

det fanns varm dryck och stimningen var mycket god.

I efterarbetet ingick en formiddags workshop med bildldrarelever
fran Konstfack, samtal och intervjuer samt sammanstallning av material.
De befann sig vid denna tidpunkt i ett kursmoment som fokuserade pa
plats och berdttelse och var darfor inne i tankegangar dar de latt kunde
relatera verket "Kaninfageln” med dess 6verlagringar till kursens innehall.

Darefter fordes utvdrderingssamtal om projektets betydelse.

v/ Resultat

De framsta framgangsfaktorerna géllande genomférande var "samverkan”,
“process”, “delaktighet”, nya berattandeformer”, “analytiskt férhallnings-
satt”, “innovativ konstnarlig praktik och visningsform” och *férmedling och

utbyte av kunskap”.







VARFOR

Syfte och mal

En arbetsgrupp pa Solna kommun tog under hosten 2016 — med utgangs-
punkt i Smart Kreativ Stads mall - fram 4 olika spar som pa olika satt
anknyter till projektet. Efter ndarmare undersékning av de 4 sparen valde
Smart Kreativ Stad att ga vidare med Spar 1: Jamstélldhet — aktérer
inom musik, dans, film — sérskild malgrupp ungdomar.

Malet med pilotstudien var att synliggora ett omrade i forandring, visa pa
dess potential. Genom ett innovativt konstnarligt projekt, bade i sin process
och sitt konceptuella framtagande och sitt genomforande och resultat, visa
pa fantasins kraft. Genom att arbeta bade metodologiskt och praktiskt med
olika lager av berattelser, syftade bade piloten i stort och det synliga, den
publika offentliga gestaltningen, till att visa hur manniskors liv och berat-
telser har och tar plats pa de platser dér vi befinner oss. Ytorna runt om oss
kan enligt de metoder som provas i studien skildra vdra livsberattelser och
vi kan genom att se och ta del av dessa skapa forstaelse for olika typer av
berattelser och livsberattelser. Malet ur det konstnarliga perspektivet var
att visa hur viktig fantasi dr for att forestdlla sig andra manniskors berdttel-
ser, andra manniskors livssituationer, inte minst nar man diskuterar
utveckling och férandring av ett omrade.

Pilotstudiens mal svarade gentemot féljande av
Smart Kreativ Stads 6vergripande mal:




Horisontella kriterier

Pilotstudien adresserade projektets horisontella kriterier om battre miljo
genom att bidra till att levandeg6ra en gammal industrimiljé med samtida
konstnarliga uttryck och genom att spegla den verksamhet som nu bedrivs
i de kreativa ungdomsverksamheterna Black Sheep, Ramaterial och UnCut
— vars verksamheter genomsyras av demokratiska och jamlika varderingar.

Centrala mal och strategier inom Regional Utvecklingsplan for Stockholm,
RUFS med sarskild relevans dr en 6ppen och tillganglig region, starkt
sammanhallning och att frigora livschanser.” Genom att skapa utrymme
for olika livsberattelser, enligt strategier framst kdnda fran gatukonsten,
prévades i denna studie vilka berdttelser som kommer fram. Ett 1an av
konstndrliga strategier fran en subversiv konstform syftade till att lamna
plats at en mangfald av roster, ungdomarnas roster.

Inom arbetet med piloten fanns en ambition att platta till hierarkierna
inom bade avsdndare- och mottagargrupper. [ projektet samverkar
Smart Kreativ Stad med kommun, fastighetsdgare, kreatérer i form av
muralmalare/gatukonstndrer, filmare, regissérer och animatérer, lokala
aktorer med fokus pa unga, samt hogskola/akademi som fick dela en av
stadens ytor att fylla med berattelser for medborgarna att ta del av.

Genom workshopsformatet i Black Sheeps lokaler var tanken att arbeta i
linje med deras karnfragor med lika méjligheter och icke-diskriminering:
“att alltid vilja avvika fran samhallets stereotypiska normer och véarderingar
genom ungkulturell yttring i alla de slag; att skapa en plats dar man som
ung far leva ut, dar vilja, forandring, drém och lust far spela fritt utan att
nagonsin ta ut varandra.”

7  Frigora livschanser, strategi nummer 6, RUFS, 2016.

Utifran Solna kommuns perspektiv lyftes detta omrade fram som det mest

intressanta utifran stadsutvecklingsperspektiv eftersom man arbetat for att
etablera verksamheter har for att bidra till en positiv utveckling av omradet.
Férhoppningen var att ett samarbete med Smart Kreativ Stad skulle
synliggbra bade verksamheter och satsningarna for framtiden pa platsen.
Utifran Smart Kreativ Stads perspektiv gav piloten en mojlighet att prova
en unik blandning av viggmalning (gatukonst) och projektionsteknik pa

en husfasad och genom detta kunna skapa saval praktiskt som teoretiskt
larande kring rorlig bild och dess betydelse for stadsutveckling.

Studien uppfyller ocksa sina mal om att synliggéra arbetsplatsomradet
Hagalund, bade i bokstavligt i bemarkelsen - rikta blickarna hit, men ocksa
pa ett mer komplext plan genom projektets horisontella kriterier. Det nara
samarbete med Hagalunds ungdomsverksamheter bidrog till att synliggora
ett humanistiskt perspektiv, dels genom ungdomsverksamheternas med-
vetna arbete med jamstalldhet, HBTQ-perspektiv och inkludering, dels
genom att pilotstudien integrerar arbete med konstnarliga hogskolor,
yrkesverksamma och nationella och internationella teoretiker (akademi)
och praktiker inom arkitektur, film, stadsplanering och konst och detta

i ungdomsverksamheternas lokaler.



Under forandringsprocessen
enades flera parter om att ett
synliggorande av omradets
kvaliteter kopplat till kreativitet
skulle vara ett delat syfte.



ROSTER OCH REFLEKTIONER

Samverkan

Hagalund &r ett arbetsplatsomrade i omdaning. Vad som ska forandras och
hur det ska bli var inte fardigstallt nar beslut gjordes om samverkan kring
pilostudien Moving Murals Hagalund. Det finns manga intressen i en sadan
forandringsprocess. Pa vagen mot samverkan och en enad vision fanns hér
som en tydlig hallpunkt byggandet av en ny tunnelbanestation i omradet.
Nastan alla kollaborativa férandringsprocesser inbegriper manga intressen,
ofta med en vid skala fran 6nskemadl om bevarande till 6nskemal om att
fornya och ersatta.

Pa ett intressant satt rymdes ett brett spektrum av kultur och kulturhistoria
i Hagalund: fran museet 6ver Olle Olsson Hagalund till muralmalningar och
graffiti pa industrilokalernas fasader. Under forandringsprocessen enades
flera parter om att ett synliggérande av omradets kvaliteter kopplat till
kreativitet skulle vara ett delat syfte. I detta kom ungdomsverksamheterna
i omradet att utgora ett nav for samarbetet.




Process

Nar invigningen av verket "Kaninfageln” dgde rum i februari 2018 hade det
gatt tva ar sedan initiativet till ett samarbete hade paborjats. Det ar alltsa
valdigt langa och komplexa processer som ligger bakom den hér typen av
projekt. Som observator blir det uppenbart nar man foljer ett projekt som
detta hur viktigt det ar att ha en processledare for att fa samarbetet att
fungera. Det framgar ocksa hur viktigt det ar att processledare eller person
i ndra samarbete med denna behéver bidra med expertis utifran konst-
narligt perspektiv ndr det ingar konst och kultur i projektet. Geska Brecevi¢
hade i detta fall bada kompetenserna och var bade processledare och
konstnar i projektet.

Fran politiskt perspektiv var ungdomsverksamheterna och involvering av
dess ungdomar en férutsattning for att ga in i samverkan. Fran detta hall
var, enligt Peter Edholm, ordférande i kultur- och fritidsnamnden, malet
sjdlva processen, inte det publika verket. De ville vdssa sin ungdomsverk-
samhet och fann detta projekt mycket lampligt f6r Black Sheeps verksam-
het. Edholm betonar att processen och ungdomarnas inkludering i den var
det viktigaste for politiken. Om Smart Kreativ Stad bara hade kommit med
ett forslag om att uppfora ett verk som "Kaninfageln” hade de inte gatt in
i samarbetet, understryker han. Involveringen var helt avgérande.

Involvering av ungdomar var lika centralt mal fér ungdomsverksamheterna.
Ulrika Gunnarsdotter som ansvarar for Black Sheep och Ramaterial bidrog
med expertis och narhet till deltagare och verksamhet. Hon kom under
processen med konkreta forslag pa involvering. Hon hade forslag pa del-
tagare, hon sag potential i att bjuda in olika parter i deras lokaler, hon sag
fortjanster med att géra gemensamma enkla maltider sa att alla inom
projektet kunde métas, hon erbjod sig att fixa allt som behévde fixas for
att dstadkomma fina moten runt mat och fika. Gunnarsdotter var en stor
resurs under utvecklingen av det konstnarliga genomférandet, planerandet
av workshops osv. Att hon sjdlv ar utbildad konstnar gjorde att hon kunde
fungera som en lank mellan konstnarlig ledare och ungdomarna. Fér henne
var det viktigaste att projektet landade ratt hos ungdomarna. Det fick inte
bli nivaskillnader mellan de som kom fran hennes verksamhet och de som
kom fran till exempel Kungl. Konsthogskolan.

[ utvdrderingen av projektet tyckte Ulrika Gunnarsdotter att det hade
lyckats till stora delar, samtidigt som hon garna hade sett att ungdomarna
hade fatt ta storre del. Exempel pd detta var under muralmalningen och att
de hade fatt lite mer tid pa sig mellan workshop och visning/vernissage for
att kunna hinna ta in kinslan av delaktighet.



Delaktighet

Tva av de som deltog i workshopen hade tidigare genom stipendum fatt
ateljéplats pa Black Sheep och Radmaterial. Nar en av dessa, David Roos,
forsta gangen horde Ulrika Gunnarsdotter berdtta om videomapping,
bestaimde han sig direkt for att anmala sig dven om han inte kande till
projektets alla delar. Han sag det som ett tillfdlle och en méjlighet att
fa ldra sig en ny programvara och ddrmed narma sig rorlig bild.

David Roos berdttade hur han upplevde deltagandet i projektet, att han
allt eftersom forstod projektets olika delar, att det var 6verraskande och
spannande och att det var sa mycket mer dn han forst kint till. Deltagandet
var kompakt och intensivt. Han tyckte det var bra genomgangar av ett bra
och anvandbart program. Robert Brecevi¢ som ledde det pedagogiska
arbetet under workshopen hade enligt David inblick i alla delar av program-
varan bade vad galler teknik och logik och kunde formedla detta pa ett
pedagogiskt séitt. Han sa att det var bra att ha "Kaninfageln” att utgd ifran.
Motivet blev sd att sdga ramen. Hela processen framstod som positiv aven
om tiden var knapp. Som konstnarlig process betraktat sa gick det snabbt
fran introduktion, till skapande och till publik visning.

Roos lyfter fram en rad betydelsefulla aspekter: mojligheten att fa delta,
larandet, den publika visningen, att detta hande i ungdomsverksamheten
och att dar gavs tillfalle for manga intressanta moten, att han fick bjuda in
familj och vanner att ta del av hans verk, prova pa live-visning trots att den
foll bort pa invigningen men visades senare, nya kontakter och seminariet
Stadens ytor.

Det tillhor inte vanligheten att ett internationellt seminarium halls pa

en ungdomsverksamhet, men det gjorde alltsa Stadens ytor. Moten mellan
rorlig bild och arkitektur. Gar det att dra nagra slutsatser av det? Ja, bara
forsoket att fora samma ungdomsperspektiv och professionella vuxna dr
vart att uppmarksamma. Hur val det sedan fungerade leder sannolikt till
olika svar beroende av vem som far fragan. Kreatérerna och ungdomarna
hade visserligen en punkt innan vernissagen dar det var tankt att deras
roster skulle horas, men under sjdlva konferensen sa var ungdomsperspek-
tivet inte lika framtrddande. Ambitionen att lyfta fram gatukonsten och
streetart-konstndrens fardigheter fanns, att formedla vilka berdttelser
som tar plats mellan husen. Att komma at och formedla dessa fungerade
till viss del, men lyckades inte fullt ut.



Pilotstudiens vida grepp, att jobba sa bokstavligt med samverkan och
deltagande visar bade pa dess behov och pa hur fruktbart det ar. Dessutom
gors detta med sadan strategisk medvetenhet och inkluderande perspektiv
att det finns manga lager av larande att hamta ur detta arbete. Ett av dessa
bestar just av att strava efter att blanda deltagare i evenemang, att fundera
ett varv till nar gaster bjuds in — vilka utbildningar, studenter, grupper
utanfor de sjalvklara skulle vara méjliga att bjuda in? Och handlar det om
en process — ndr i processen blir utbytet mest fruktbart? Vad hander till
exempel om nagon grupp bjuds in tidigare i processen. Har finns manga
lardomar att hamta fran processer dar konst ingar i processer med offentliga
konst - att det dr positivt att bjuda in kreatorer tidigt i processen.

En stor utmaning ligger i att beskriva processer som denna. Nar manga
aktérer samverkar under lang tid och aktérernas mal ar delat finns d4nda
manga skillnader. Den samverkan som resulterade i Moving Murals
Hagalund hade sin politiska grund i synliggérande av ett omrade i
forandring och att lyfta den kreativa potentialen i val fungerande
ungdomsverksamheter. Det fanns alltsa en politisk vilja att lata kulturen
ta plats. En forutsattning for att projektet skulle komma till stand var
enligt Peter Edholm att ungdomarna i verksamheterna bjods in, inte

att nagon kommer utifran och gor hela verket. Deltagandet var a och o.

En fraga som aktualiserades under utvéarderingen av studien var vad
som hiander med ungdomsverksamheterna nar omradet forandras.

Under samtalet med David Roos berdttar han om betydelsen av ateljé-
platsen pa Ramaterial som nastan “for bra for att vara sant”. Roos ater-
kommer under vart samtal till denna mojlighet och betonar betydelsen

av ungdomsverksamheter som dessa. En intressant aspekt han betonar

ar vikten av att stallet ligger "lite vid sidan av”. Det skapar, menar han, ett
utrymme som stammer med de behov som manga ungdomar har och han
kanner oro for att en sadan har vél fungerande plats inte far byggas bort.
Han formulerar det som att "har finns kraft och det gar att vaxa har”. Hur
en ungdomsverksamhet som den han besoker behover fa finnas pa en plats
som staimmer med ungdomarnas behov av plats och utrymme. Han betonar
att ungdomsverksamheten ger den “skugga” man kan behova i dessa ar.
Det ar inte det dppna torget, den fina gallerian, den ordnade och tillrétta-
lagda boendemiljon som ar lockande, utan platser dar det finns utrymme

i ett slags "vid sidan om”. Han skickar med att han hoppas pa att det
kommer att finnas fortsatt majlighet att bedriva denna typ av verksamheter
och att Ramaterial bara kommer att "bli stadigare och stadigare”.

Peter Edholm talar utifran sitt perspektiv om hur viktigt det dr att det finns
olika typer av ungdomsverksamheter och att summan av dem ska vara sa
rik att det finns nagot for var och en.
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Nya beriattandeformer

Smart Kreativ Stad tog fasta pa den kreativa potentialen i samarbetet med
Solna Stad, ungdomsverksamheterna, fastighetsbolaget Humlegarden,
naringslivet i omradet. Att ga mellan politiskt- och naringslivsperspektiv
och konstnarligt perspektiv innebar en évergang, en pendling, eller ett slags
oversattning, fran det mer bokstavliga och konkreta till det mer ambivalenta
och dubbeltydiga i en konstnarlig process. I motet mellan dessa perspektiv

slapps i basta fall ambivalens, kritikalitet och lekfullhet in och ges utrymme.

Analysarbetet, forstaelse av platsen, situationen, behoven, méjligheterna
och riskerna som ingar i arbete manar till noggrannhet. Nagra av de
aspekter som tagits fasta pa i analysarbetet i den konstnarliga processen
ar manniskors behov och utrymme for fantasi. Samverkan mellan LaPiztola
och Performing Pictures ledde fram till ett koncept och till en bildvarld
utifran vilken deltagare och publik skulle bjudas in till att forestalla sig
mojligheter for en plats. Vilka finns hdr idag? Vilka berdttelser utspelar

sig har? Vem eller vilka tar del av dessa berattelser?

For att ta reda pa hur de beréttelser som workshopdeltagarna valde att
ldgga till det motiv som muralmalningen utgjorde i egenskap av ett "fast”
lager bjods elever som studerar pa bild- och slojdlararutbildningen pa
Konstfack i Stockholm in till att reflektera och bidra med sina tankar om
projektet. Under det kursmoment som tar fasta pa plats och rorlig bild
presenterades projektet f6r dem. De bjods sedan in till vernissagen och
de uppmanades att ta del av verket under valfri tid den manad video-
lagringen projicerades éver malningen. Deras uppgift var sedan att
forbereda sig infor en gemensam workshop tillsammans med Smart

Kreativ Stads foljeforskare.

De blivande bildldrarna diskuterade platsen ingaende i bérjan av work-
shopen. Diskussionen tog en klar riktning. Utifran tanken att denna typ

av konst skulle géra sig bra i stadsrum med mer fléde av méanniskor, sa

att fler kunde se, dvergick gruppen efterhand till att préva andra synsatt.
Gradvis tog diskussionen en ny riktning och eleverna borjade svianga at

att se fordelar med att visa den har typen av konst "lite vid sidan av”.

De pratade om konkurrensutsattheten med rorliga bildverk av detta

slag ndr det omgardas av reklamskyltar, stilla och rorliga. De diskuterade
stadsrummets utmaningar och transitomradenas mojligheter. Diskussionen
landade i nagot helt annat &n dar den bérjade.

Argumenten mot att placera ett verk i ett arbetsplatsomrade var att det
inte kdndes bekvamt att befinna sig hér pa kvéllen. Platsen kiandes tom
och lite laskig. En av studenterna som bifogade en skriftlig reflektion
skriver om hur det var spannande och mystiskt pa kvallen, men att hen
inte hade valt att ga dit ensam pa kvallen. Platsen och morkret gjorde
att det kdndes otackt och "ljudet/musiken i nagra av filmerna forstarkte
kanslan av spanning rent fysiskt i kroppen”.



Spanningen pa platsen tycktes forhojas av Kaninfagelflickornas skala
menade nagra, att de var sa stora, samt att de bar masker. Maskerna gav
uppenbart tolkningsutrymme. Medan nagon upplevde maskerna skram-
mande, tolkade ndgon annan maskerna som utrymme for fantasi.

Flera av studenterna var intresserade av street art och graffiti och uppskat-
tade att fa inkludera detta som uttryck. De talade om hierarkierna inom
konsten dar de uppskattade konstformen for att den dr inkluderande.

Detta resonemang leddes 6ver till publikpositionen fran taget, att det
var intressant att tanka kring en relation till ett verk pd avstand, ett
verk som man kanske over tid far en relation till genom att se dagligen
fran tagfonstret.

Den mest omfattande diskussionen holls kring tolkningar av verken.

Det hade ocksa varit specificerat i presentationen av uppgiften, att fundera
kring samspel plats och verk och berittande i rorlig bild. Aven har spelade
platsens tomhet in. Flera av tolkningarna av berdttelser tycktes fargade av
kanslan av att befinna sig pa platsen. Till exempel sa lyftes David Roos film
om Hagalund som plats med visuell koppling till tagens narvaro.

Berdttelserna hade likheter och skillnader beroende pa vilken del av verket
som togs fasta pa. De filmhistoriska ledde i en riktning, 6verlagringarna

av text och ljud i en annan, naturmotiv och dromska bilder ytterligare.
Sammantaget ledde tolkningsdiskussionerna vidare till ett samtal om
fantasi och berattelser kopplade till deras amne. Inom bildundervisningen
finns ett aterkommande tema som har att géra med metodologi kopplat till
att i bilduppgifter utga fran "ett blankt papper” eller "nagot redan existeran-
de”. Har hade de som gjort de rorliga bilderna under workshopen i Hagalund
haft ett bildmotiv som var ovanligt hart styrt. Kontentan av denna diskussion
var att studentgruppen drog paralleller mellan med att skapa utifran givna
ramar (inte blankt papper) och hur diffust Moving Murals Hagalund hade
blivit om hdr bara hade visats ett antal filmer utan ett tydligt ramverk.
Genom en fantasibild, eller en mer eller mindre abstrakt bild som i sig
bjuder in till 6ppna tolkningar, som utgangspunkt kunde lagren av bilder
och ljud som lades till muralen héllas inom ett begripligt falt. Inom detta
falt kunde vad som helst ske, vilka berdttelser som helst ldggas till, men det
var ramverket som holl samman den "6vergripande berattelsen”. For
publiken, resonerade de, fungerade ramverket som en meningsbarande
forutsattning. Utan detta fanns risk for att den publika situationen skulle
bli for svartydd, kanske, bilder vilka som helst. Den pedagogiska och den
curatoriella positionen gick har pd ett intressant satt samman genom att
studenterna papekade hur den publika situationen var inkluderad i den
konstnarliga praktiken, i verkets ramverk och gestaltning.



Redan nar workshopen presenterades for Konstfackeleverna sa hade till

exempel nagra av dem lagt marke till muralen pa sin vag till stan. Och
andra tagresendrer hade ocksda uppmarksammat muralen pa sin resa till
eller fran jobbet.

I sociala medier forekom ett par inldgg som forfattarna till "Passing by
or Stopping to See. Activating space and spectators with moving image
artworks”, uppmarksammade:

One example was “fruwalewska” who on several occasions posted images
and poetic reflections in three languages (Polish, Swedish and English)
about the Moving Murals on Instagram. Her first post was a photo story
in five pictures, of the facade in daylight:

“On my morning walk, I found the Cityduck and the Cityrabbit on my
way to Nothing. I felt like ‘Alice in Wonderland’ There are strange, odd
places in Solna, not only #mallofscandinavia.”

"...the RabbitBird awakens joy, dramatic feelings and inspiration in
a place where you don’t expect to be moved. What a project!”

(fruwalewska 2018-01-09, forf. dvers.).
Och vidare:

In another post, on February 2, after the nocturnal projection was added to
the facade painting, she posted a video of the art work with the comment:

In the middle of nowhere, beside the rushing trains there is a poetic,
surreal story going on. The Rabbidbird [sic| creatures are walking barefoot
along a paved, small road leading them from the mountain massif
towards....the City? Black, threateningly flying birds try to attack them
Sfrom the sky.

(fruwalewska 2018.02.02)

Inldggen fran fruwalewska pekar pa hur berattelser tar form pa manga olika
satt. Hur nya beréattelser tar plats och efterhand bildar lager pa lager for
manniskor som delar en plats att ta del av. Ett ovantat mote, en plats, ett
uttryck, ett intryck, en bild — upprepning och forskjutning leder till nya
tankar, nya associationer och berattelser. Hur fantasi och verklighet mots.



Innovativ konstnarlig praktik och visningsform
Den publika delen av pilotstudien praglades av en storslagen installation,
ett urbant mediekonstverk i ett arbetsplatsomrade. Verket forutsatte en rad
tekniska och digitala verktyg. Programvaran Isadora anvdandes som verktyg
for att kunna skapa rorliga bildverk i djupled. Ett verktyg som detta, eller
motsvarande, bidrar i sig sjdlv till nytankande. Att doma av observation
under workshopen pd Black Sheep sd gav verktygen inspiration och
skapargladje.

Deltagaren David Roos understryker hur givande det dr f6r honom att
kunna arbeta vidare pa sin motivsfar som ofta innehaller pixlar och rutor
med hjdlp av en ny programvara som kan kombineras med att filma med
sin egen mobiltelefon (och dnda fa god bildkvalitet). Nagot han tidigare
inte sett hur han skulle kunna narma sig pa grund av produktionstekniska
utmaningar framstod plotsligt som gorbart och enkelt.

Storskaliga installationer kraver ocksd kostnadskravande utrustning.
Projektorer dr dyra. Det kravs el och ibland, som i detta fall, bygglov for
att fa installera projektorn. Ljudet behéver vara bra och starkt for att gora
verket rattvisa. I detta fall liampade sig omradet sarskilt bra eftersom inga
boende kunde storas.

Visningen i omrddet visar pa att det finns en hel del som kan férenklas
genom att sddant som till exempel eltillférsel i offentliga rum tanks in fran
borjan. Att rutiner for sadant som bygglov for projektor under denna typ av
projekt kan behova ses dver och anpassas till nya sdtt att anvanda
stadsrummet.




De stadsrum vi delar rymmer
berattelser vi delar och en praktik
som kan fa dem att trada fram

ar genom overlagringar pa stadens
ytor.



Analytiskt forhallningssatt

[ idén om omradesutveckling ryms utveckling fran nagot, nagot som

fungerat och sikerligen for nagra varit betydelsefullt, till ndgot annat. Det
ligger i utvecklandet att saker riskerar trangas undan. I fallet med Hagalund
sd tar sig detta uttryck genom att de ungdomsverksamheter som pilotstudien
skulle lyfta fram, inom snar framtid behéver flytta ndgon annanstans.

I samtalen med personer kopplade till verksamheterna understroks bety-
delsen av att fa "ligga lite vid sidan av”, att de unga personer som soker sig
till en ungdomsverksamhet tenderar att vilja undvika alltfor tillrdttalagd
miljo. Att fa befinna sig pa en plats som inte ar helt transparent for vuxen-
varlden dr manga ganger en av dess viktigaste funktion.

Reflektionen om behovet av att fa verka pa en plats "lite vid sidan av”
leder tankarna till balansakten som alla omdaningar innebar. Delar av en
omvandlingsprocess gar snabbt andra delar langsamt. Det ar viktigt att
det konkreta och praktiska far ga fort men det analytiska, att undersoka
projektet fran flera olika perspektiv, maste fa ta tid: att stélla ytterligare
fragor langs vagen, att ta in erfarenheter, kritiska perspektiv och lardomar
under processen: att forsta vad en plats betyder for olika méanniskor, vad en
forandring innebar ur ett medborgarperspektiv. Om det skett en forskjut-
ning fran ett industriomrade till arbetsplatsomradet, vad kommer sedan?

De stadsrum vi delar rymmer berattelser vi delar och en praktik som kan fa
dem att trdda fram ar genom 6verlagringar pa stadens ytor. Genom rorliga
bilder pa fasader laggs yta till yta, berattelse till berdttelse. Nar Dagmar
Brunow skriver om initiativet A Wall is a Screen, AWIAS, och om hur filmen
i takt med att den pa bredare front prévar en konstnarlig strategi sasom
platsspecificitet for filmvisningar i det offentliga rummet adderar lager av
delade historier och minnen till stadsbilden.®

AWIAS creates a palimpsest of city spaces, layered through different
temporalities, but also carves out spaces of accessible cultural practice
within privatised city spaces. It repurposes commercialised urban spaces
for a non-commercial endeavour. AWIAS points at gentrification proces-
ses in areas of urban reconstruction by projecting film images that bring
back the past, triggering memories connected to buildings and the
surrounding areas. In performing acts of memory on the surfaces of the
city, the members of AWIAS act as archivists, memory workers, historians,
sociologists, architecture and design critics, flaneurs, urbanists, and
cultural theorists.®

8 Dagmar Brunow, "Mobile cinema as an archive in motion: A Wall is a Screen and urban memories” i NECSUS, juli 10 2018.

https:/necsus-ejms.org/mobile-cinema-as-an-archive-in-motion-a-wall-is-a-screen-and-urban-memories/

9 Dagmar Brunow, under "Conclusion”.




I sin artikel anldgger Brunow ett pa en gang entusiastiskt och kritiskt
perspektiv. Samtidigt som hon talar om vad projektioner pa fasader kan ge
till stadens invanare sa pekar hon pa stadsrummets utmaningar ifraga om
dess kommersiella approach. Brunow understryker behovet av att forsoka
begransa de kommersiella utrymmen i relation till verken.

Stadsrummets allt fler privatiserade ytor och det kommersialiserade urbana
rummet konkurrerar ut och forsvarar for andra berdttelser att nd fram.

Att skapa utrymme for berdttelser om livssituationer, berdttelser som
berdttas av andra anledningar an for att sdlja ar viktigt for att skapa
kanslor av tillhorighet och meningsfullhet. For det kravs berdttelser om,
for och av invanarna.

Vilka former detta ska ta &r inte givet, men att underséka staden utifran
delade berattelser och lager av minnen dr intressanta uppslag for framtida
visioner. Har finns inga enkla [6sningar utan det handlar om medvetenhet
och att prova idéer utifrdn manga perspektiv. Aterigen — det kravs forstaelse
for platsen och vad den konnoterar och det kravs kunskap om hur kontexten
fargar verk.”

Seminariet Stadens ytor var ett initiativ for kunskapsutbyte i dessa fragor,
hur filmer och rérliga bilder, temporara visningar pa hus, vaggar och fasader
gar in i dialog med stadens invanare. Stadens ytor — de vi delar, kommer att
utgodra lager som skiftar i betydelse. Hur filmen och de rérliga bilderna tar
sig in och blandar sig med vara tidigare minnen, vara liv och vara tidigare
audiovisuella minnen ar nagot som behéover lyftas fram mer.

10 De storskaliga visningar som Smart Kreativ Stad gjort inom projektet visar pa flera olika satt som dessa sker.

Annie Dell’Aria som narvarade och férelaste pa konferensen konkluderar
sin text "Situating Urban Moving Images: Illumination Place”:

Moving images in public places, be they overtly critical or affirmational,
interact with the many layers of meaning operating at the site of the
screens and its surroundings."

Och vidare:

Moving images in public spaces can actually be used to return us to our
specific moment in place and time, making them an essential medium for
any public art that wishes to foster a sense of place or social interaction
in public spaces.

Las: Annika Wik, "Encountering images: Insight into the evaluation process — film and moving images in urban space”, SCB Journal — Migrating Stories, Volume 1, 2017.

11 Annie Dell’Aria, "Situation Urban Moving Images: lllumination Place”, O Chiado e o Cinema. Do Cinematdgrafo ao Videomapping. Artes na Esfera Pablica, 2015.






Dell’Aria bidrar med sin forskning till att ge en historieskrivning av den ”Kaninfageln” kan ses som en uppmaning till att publiken att rikta blicken

rorliga askadarens upplevelse. I texter om askadarens upplevelse star ofta mot en plats de annars kanske inte skulle stanna upp for att se.”® Som att
forfattaren pa en fenomenologisk grund och inte sallan med hanvisningar stalla fragan ”Se hit. Vad vill ni dromma om har?”. Brunow skriver utifran
till filosofen Gilles Deleuze som i Andrea Eva Toths text: "The Voyage of skarmar och projicerad konst i staden: "Finally, it allows audience members
the Spectators Around Exhibited Moving Pictures” to look at ’their’ area from a new perspective by having them discover new

urban spaces or by uncovering hidden stories”

Therefore we can conclude that to assimilate the work the visitor’s
movement is of primary importance in today’s omnipresent moving
pictures, since it is the duality of the work’s parameters and the stroll
of the visitor that creates the mental existence of the work, and permits
its continual changing, its continual movement.”

Ett annat exempel pa den fenomenologiska utgangspunkten dr boken
Imagining the Audience som kom 2012 om hur askadaren kan vara forestalld
eller mentalt inkluderad i det konstnarliga och det kuratoriella arbetet.?
Magdalena Malm som dr delredaktdr till den boken utvecklar sitt resone-
mang och skriver i férordet till boken Curating Context. Beyond the Gallery
and into Other Fields som gavs ut 20170m att det ar en curatoriell angeld-
genhet att noggrant och varsamt tanka in publiken i det konceptuella
ramverket och genom hela produktionen.*

12 Andrea Eva Toth, "The Voyage of the Specators Around Exhibited Moving Pictures”, Film in the Post-Media Age, Agnes Pethd, Cambridge Scholars Publishing, 2012, s. 72.
13 Annika Wik, "Askadarpositioner. Har och dar” i Imagining the Audience. Viewing Positions in Curatorial and Artistic Practice, Magdalena Malm och Annika Wik (red.), Art and Theory Publishing, 2012, s. 30-73.
14 Magdalena Malm (red.) i introduktionstexten till Curating Context. Beyond the Gallery and into Other Fields, Public Art Agency Sweden, Art and Theory Publishing, 2017, s. 10.

15 Se vidare paper om Performing Pictures konstnarliga praktik och det spar inom det som kan ses som ett slags utveckling och i viss man historieskrivning av platsspecifik visning av rérlig bildkonst i stadsrummet:
Karin Becker, Geska Brellevill, "Passing by or Stopping to See. Activating space and spectators with moving image artworks, Cinergie, number 14, 2018.

16 Brunow, s. 5.
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Nar konstnarliga handelser studeras i stadsrummet och det gors utrymme
for receptionsperspektiv kan vi se exempel pa hur begrepp fran kultur och
deltagarkultur tar plats i vardagsmiljoer. Det engelska begreppet "immersion”
utgor ett exempel pa hur ett begrepp som handlar om att férséka beskriva
en publik upplevelse, en kénsla av att lata sig uppslukas av fiktionen, av
berdttelsen som for en stund kommer att omgarda en blir relevant och
angeldgen att prata om i relation till stadsrummet.”

Pilotstudien balanserar pa olika granslinjer som upplevs olika fran olika
medborgares perspektiv. De ungdomar som gar pa och de personer som
driver ungdomsverksamheterna i Hagalund upplever att de befinner sig pa
helt ratt plats, sa som den ar nu. Smart Kreativ Stad utvecklar den publika
delen av studien utifran den plats som finns nu. For férdjupad forstaelse av
den platsen hamtar de in kompetens fran dem som kan den hér typen av
omraden, gatukonstnarer, graffitikonstndrer och konstnarer som har stor
vana att arbeta plats- och situationsspecifikt. Verket som arbetet resulterar
i har samma blandning av temporalitet som gatukonsten, det ar a ena sidan
permanent med sitt motiv pa fasaden av en fastighet, a andra sidan ar det
temporart eftersom omradet ska byggas om, eller som med gatukonsten,
den kan ndr som helst malas 6ver eller "tvattas bort”. Men malningen skulle
kunna finns dar sa lange som omradet ar som det &r just nu.

17 Boken What Urban Media Art Can Do. Why, when, where & how, innehdller m&nga exempel pa detta. Redaktérer Susa Pop, Tanya Toft, Nerea Calvillo, Mark Wright, avedition, 2016.



Formedling och utbyte av kunskap

Moving Murals Hagalund var en pilotstudie dar nyckelorden var lager pa
lager. Sjalva verket som blev det synliga och publika resultatet hade sin
grund i lager och 6verlagringar, allt fran programvara till genomférande
och konstnarlig logik. Men det hade ocksa utformandet av sjalva pilotstu-
dien: research, samarbeten, arbetssatt, workshop, inblandande och publik,
konferens, uppféljning och inte minst historia och samtid.

Pilotstudien innehaller saval konstnarlig process och konstnarlig gestalt-
ning som ett antal kunskapsutbyten. Att formedla en sadan omfattande
process med alla dess delar som Moving Murals Hagalund kan jamforas
med en stor byggnadskonstruktion ddr det som ar synligt fér majoriteten
eventuellt bara det fardiga huset. Ett problem eller en utmaning for
verksamma med kulturprojekt som blir tydligt i utvarderingen av ett
sadant hér arbete &dr hur stor del av det totala arbetet som bara syns ur
nagra fa manniskors perspektiv. Det strategiska arbetet, kunskaperna,
expertisen, samarbeten, research for platskannedom och mycket annat
kan latt forbises om fokus bara riktas mot det fardiga verket.

Moving Murals Hagalund visar att arbeta konstnarligt pa stadens ytor kan
vara ett satt att lagga till flera berdttelser i stadsrummen. Det bjuder in till
fantasi. Och fantasin dr nédvandig fér manga saker, for att frigora livschan-
ser, for att forestalla sig vilken typ av stad vi vill ha, f6r att dromma och for
att kunna att skapa visioner.

Film och rorlig bild har en viktig roll att spela i stadsutveckling. Moving
Murals Hagalund utgor ett exempel pa déar den konstnarliga processen
och de fardiga uttrycken, muralen, filmerna rér sig lika mycket at konst i
offentliga rum som at digital mediekonst, filmhistoria och populdrkultur
och dess mojligheter i stadsrummet. De senare av dessa uttryck har dannu
inte sa stort utrymme i studier av kultur i offentligheten. An sd linge ar det
framfor allt konst och samtidskonst och arkitektur med alla dess uttryck

som driver utveckling och forskning om till exempel kulturell hallbarhet.
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Annika Wik, f6ljeforskare Smart Kreativ Stad
Oktober 2018



Film och rorlig bild har en viktig roll att spela
I stadsutveckling. Moving Murals Hagalund
utgor ett exempel pa dar den konstnarliga
processen och de fardiga uttrycken, muralen,
filmerna ror sig lika mycket at konst i
offentliga rum som at digital mediekonst,
filmhistoria och popularkultur och dess
mojligheter i stadsrummet.
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